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Résumé

Dans le cadre du cours « POO », notre équipe « A-TEAM » avait comme objectif
de proposer et mettre en ceuvre un logiciel de gestion de projets adapté au contexte
multinational des organismes internationaux. L’élaboration de ce projet nous a permit
de mieux exploiter nos capacité en matiere de travail d’équipe en faisant face a un
probleme réél et ceci en appliquant un méthodologie s’appuyant sur le Processus

Unifié(UP), JAVA(OO), UML & Patterns.
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Introduction générale

Ce rapport présente la synthése de notre travail sur I’étude de cas i18nProject, dans le

contexte du cours « Processus orienté objet ».

Ce rapport traitera dans sa 1% partie du positionnement du probléme en énumérant le
contexte et I’objectif du projet, et puis un survol sur la Mod¢le UP, puis une partie relatif a la
conception et maquettage (conception UML et les IHM du projet), ainsi que 1’architecture

logiciel dont notre solution en aura besoin.
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I- POSITIONNEMENT DU PROBLEME :

1) Introduction :

Cette partie offre une vue globales des caractéristiques devant étre réalisées dans le cadre du
projet ProManager, appliquant la méthode UP. Elle énumeére les fonctionnalités principales que

devra offrir ProManager en réponse aux besoins définis par le client.

2) Contexte du projet :
La gestion de projet fait partie de ces disciplines incontournables dés lors que I'on doit faire
face a une multitude taches et d’intervenants. La mise en place d’une solution logicielle adaptée a ce

besoin s'impose alors

3) Objectif du Projet :

ProManager est un logiciel permettant de planifier et de suivre I'avancement des activités d’un
projet, de leurs affecter les ressources humaines et matérielles, en tenant compte des

caractéristiques locales et les préférences culturelles des participants au projet.

4) Risque du projet:

La réalisation de notre projet a fait dace a des risque, que 1’on énumére comme suit :
¢ Taille de projet par rapport a la durée de réalistaion.

e Difficultés techniques.
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e Implication de toute I'équipe.
¢ Configuration organisationnelle.

¢ Mal compréhension des fonctionnalités a réaliser ce qui a engendré un retard de lancement.

II- Modéle UP :

1)  Définition :
Un processus unifié est un processus de développement logiciel construit sur
UML ; il est itératif et incrémental, centré sur I’architecture, conduit par les cas

d’utilisation et piloté par les risques.
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La gestion d’un tel processus est organisée d’apres les 4 phases suivantes:
préétude (inception), élaboration, construction et transition. Ses activités de
développement sont définies par 6 disciplines fondamentales qui décrivent la
mod¢lisation métier, la capture des besoins, [’analyse et la conception,
I’implémentation, le test et le déploiement. Le processus unifi¢ doit donc étre
compris comme une trame commune des meilleures pratiques de développement, et
non comme |’ultime tentative d’élaborer un processus universel. La définition d’un
processus UP est donc constituée de plusieurs disciplines d’activité de production et
de controle de cette production. Il est orienté utilisateur, car la spécification et la
conception sont construites a partir des modes d’utilisation attendus par les acteurs

du systeme.

III- Conception et Maquettage :




1) Conception UML :

Cette partie présente le fruit de notre travail en ce qui concerne UML, elle énumere les

différent diagramme qu’on a eu a faire pour la réalisation de notre projet

1.1)

X

SuperViseur .

Membre

1.2)

Diagramme de cas d’utilisation :

Le diagramme des cas d'utilisation sera de la forme suivante:

ProManager

Reporting

Configurer un projet

Valider modification

swextends

Consulter planning

Prendre rendez vous

Diagramme d’activité :

On traitera les différants scénario que peut contenir les

d’utilisation

cas




» Diagramme d'activité de cas d’utilisation “Configurer un projet”:

J = = | j Afficher
l Crearnget l L Interface Projet
Fournir'interface l Afficher
des activités " les
J Membres

T

v w
Affecteractivité Créer Activité
aumembre

[Projet Configuré]

» Diagramme d'activité de cas d'utilisation « Modifier une activité » :




Afficher liste
des activités

1.3)

soumis

k.

Choisir une
activité
[modification accéptée] [modification refusée]
¥
Affecter activité Refuser
au membre modification

Informer

membre

.

Valider Modification

Diagramme de séquence systéme :




> Valider Modification :

interaction Valider modifications )

% Systéme

SuperViseur

1 : demander_activite_soumises()

loop ,) : 3 : choisir_activitee soumise()

: 4 confirmation_de_choix()

alt J [modification acceptée]

D — 1l
' 2 : afficher_activités soumises() "

& : valider modification() e

i [modification refusee]

. 1 : rejeter_modifications()

’D-B' "~ Hotifig

membre

r_membr:

> Reporting :




er reporting
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Systéme

Choisir un type de reporting
Afficher le reporting
Afficher les options

Choisir les options
Afficher le reporting
Telecharger en format (POF,Word)
Fichier (PDF,Word)

Demande la création d'un reponting
Afficher les types de reporting

type personnalisé

type basique

e

—————

> Consulter Planning




interaction Consulter Planning )

5

Memhbre

1 : demander activite()

Systéme

2 : afficher_activite()

| au_supervis

opt Membre souhaite modifier l'activite )

3 . demander autorisation() .__L
alt )i [demande refusée]

IS e e e e e e e e e aaans
H 4 : refuser_demande()
[ demande acceptée |
A —— 3 SRR ), v L
5 6 - modifieractivité() T
7 : envoyer_mpdifiction
O, e e e ;
8 : confirmation_denvoi_demande() '

bur()




> Configurer un projet :

interaction Configurer un projet )

R

SuperViseur

1 : cree_projet(inom)

Systé

me

loop ) [ Pour chague membre choisi |

alt ) ['activité non crée |

2 . creer_activite()

3 : affecter activité membre()

4 : affecter_activite_membre()

> Prendre Rendez-vous :

interaction Frendre rendez-vous )

3 : formulaire_rdv()

4 : renseigner_info_rdv()

% Systéme
Membre
1: demander_rdwv() -
2:0hn r-:éfiinfo_membre(]
,.: ...........................................................

5 - chaygkr_infos_destinateur()

alt 1
—) [heure_destinateur_fausse]

6 : rdv_impossible()

7 rdv_plannifie()




1.4)

Diagramme de séquence systéme :

Dans cette partie, on exposera Is diagramme de séquence systeme de 3 scénarios , et qui

s’énumere:

» Consulter Planning:

interaction consulterPlanning )

/Q\ Accueil_control

: Membre

; 1:URL() |

Accueil vue

2 : doGet()

3 ipage_daccueil()

4:1 sauthentifier()

5: post()

| Espace membre vue ‘ ‘ control rdv ‘

| Metier heure ‘

| 6. vrifier_donndes{)

alt
—): [données fausses]
<.

i 7 ermeur()

8 : post()

9; charger_infos_membre()

110 - données_membre()

11 doPosty)

U

12 : afficher_espace_membreb()

13 : demander_rdv()

14 : formulaire_rdv()

15 : renseigner_info_rdv()

22 - confirmation_rdv()

y

17 : charger donnges_destinataire()

; 16 post

19 - verifier_heure_d

18 : données [destinataire{)

21 : doPast()
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> Rendez-vous
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reportingView()
getFile(typeFile)

getReporting(type)
getReportingWithOptions (options )

> Reporting

render(reportinghenu)

render|customBReporting)

[type == custom]

ftype

basic]
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1.5) Diagramme de classes :

Les classes qui vont nous permettre de mettre en ceuvre notre application et de faciliter |a

programmation sont modélisées dans le diagramme suivant :

Planning

Participant 1.0 1 Project
fullMame ; String participants : List=Participant=
profession . Sting ProjName ; Siring
langue : String planning * Planning
heure : Dale

iipant
aonsulterPlanning () Hdd.Pm.ﬂpEn o
Preject()

Supervisor

fullMame « String

valideri)
ajouterFlanning ()

2) IHM du projet :

Un prototype de des IHM de notre projet a été effectué, voici une vue

globale de ce que sa a donnée :

AJOUTER UN PROJET

LR
e
MERREECIEmES

AJOUTER PROJET

activités : List=Activily=
rendezVous : Date

créerActivilé()
afficherPlanning()
imprimerLivrabled

g

Activity

activityMame : String
tasks : List<Task>
stariDate : Date

madifierActivited)

!
1~

Task

taskMame | String
duré . Integes
stariDate  Date

Statut
trafted) : vord
soumis valide

PROJECTS REFERETIEL PROJET

WORKFLOW




IV- Architecture Logiciel :

Cette partie traite 1’architecture logiciel que va adopter notre projet,
c’est une architecture qui va adopter une architecture MVC d’une part
et une architecture 4 tiers .

1. Architecture MVC :

Notre projet est une application web qui utilise la technologie j2ee
tout en respectant I'architecture MVC. La vue correspond aux ihms a
savoir les pages jsp, le controleur qui est dans notre cas la servlet ne
fait que l'interception et la redirection et le modele qui représente
les données et les régles métier. -

o

Requéte HTTP

Controleur

Donnees

Réponse HTML

Demande

2. Architecture 4 tiers :

On opté pour une architecture 4 tiers car on av u qu’elle s’adapte
le mieux au besoin de notre solution :




Tiers logigue
métier

| Tiers dient

Navigateur

! Http://www.unsite.net

Serveur ; . Serveur de bases %

Serveur Web | . d’applications de données

ISP, 3
if EJB,
HTML, Seoviek JMS,
RME = Javé Beans, g-rl;g’c
XML

3. Choix du SGBD :

Nous avons choisi d’utiliser MySQL, une solution libre et gratuite, c'est
le SGBD le plus répandu.

NMygS .

Apres la création de la base de données, on doit effectuer la liaison entre

MySQL et notre projet Java EE: c’est le role de JDBC.




Conclusion :

La réalisation de ce projet nous a permit de découvrir les aspects
qu’offre le Modele UP, et ceci en intégrant tout ce qu’on avait vu dans
le cadre des autres cours , notamment UML & Patterns, JAVA.. ce ci
en ce qui concerne la partie technique, D’autre part, on avait a
travailler en groupe, apprendre a gérer le temps pour faire face aus
exigences du client.




